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Questodes:
1. Quais séo os trés grandes grupos de problemas? Cite um exemplo de cada um.

Grupo 1: os problemas que ndo tém solugéo, portanto, ndo ha nada o que fazer. Exemplo: “as pontes de
Kdnigsberg”.

Grupo 2: os problemas que tém solucdo algoritmica, portanto, pode-se escrever um algoritmo para
resolvé-los e obter a solug¢do 6tima. Exemplo: “encontrar as raizes Reais de uma equacao de
2° grau”.

Grupo 3: os problemas que tém solucao algoritmica porém ndo pode-se encontrar a solugdo 6tima.
Exemplo: “o caxeiro viajante”.

2. Sobre o Teste de Turing:

a. Explique objetivamente como funciona:

Ficam separados em trés salas diferentes: o humano 1 (interlocutor), um computador e o humano 2
(que respondera perguntas). O interlocutor envia perguntas, via texto, simultaneamente para o
computador e para o humano 2. Estes deverdo responder ao interlocutor, também via texto. Caso o
interlocutor ndo seja capaz de distinguir a origem das respostas (do computador ou do humano 2),
entdo o computador venceu, pois teria atingido um comportamento humano ao enganado o
interlocutor.

b. Supondo que vocé seja o interlocutor deste teste, escreva uma Unica pergunta cuja resposta
exige a aplicacdo da Visdo Computacional e da Robotica. Justifique.

“Qual o nome do objeto verde que esta dentro da caixa amarela sobre a mesa?”

Esta pergunta exigiria um preparo, por exemplo: j& ter uma caixa amarela sobre a mesa contendo
um objeto verde e outro de cor diferente dentro dela. O computador deveria utilizar bracos robéticos
para abrir a caixa e utilizar a visdo computacional para encontrar a caixa amarela sobre a mesa,
bem como encontrar o objeto verde dentro da caixa. Em seguida utilizaria suas outras habilidades
para identificar o nome do objeto verde e formular sua resposta via texto.

3. Cite e explique, duas das habilidades apontadas por Alan Turing, as quais um computador necessitaria
para passar no Teste de Turing:

Processamento de linguagem natural: deve ser capaz de fazer comunicacao eficaz na lingua
falada, tanto para compreender um texto recebido quanto para formular uma resposta via texto.

Representacdo do conhecimento: deve ser capaz de armazenar informacdo suprida antes e
durante o teste.

Raciocinio automatizado: deve ser capaz de usar a informacdo armazenada para responder as
guestdes e chegar a novas conclusoes.

Aprendizagem de maquina: deve ser capaz de fazer adaptar-se as novas circunstancias e
detectar/extrapolar padroes.

4. Explique o que é preciso para, a partir de um AGENTE, torna-lo AGENTE INTELIGENTE e em seguida
AGENTE RACIONAL.

Para tornar um agente inteligente é preciso que o agente seja capaz de armazenar histérico de
percepcdes e de acdes realizadas, de modo a poder tomar decisoes.

Para tornar um agente racional € preciso que o agente inteligente seja capaz de cumprir com
eficiéncia todas as medidas de desempenho objetivas que foram pré-estabelecidas.
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5. Considere um agente inteligente do tipo méaquina de lavar roupas para
residéncias. O tempo de lavagem é escolhido automaticamente em fungéo do peso
total das roupas. A quantidade de sab&o e de amaciante é selecionado em funcao
da quantidade de agua necessaria para a lavagem. Através do PEAS, descreva
este agente, indicando apenas um item de performance com seu ambiente,
atuadores e sensores necessarios para a medicao.
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